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INFORMAGAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA DE EDUCAGAO VISUAL - (CODIGO 14)
Ao abrigo do Despacho Normativo n.° 7-A/2022 de 24 de margo - [Capitulo [Il Art.° 22.°, Ponto 1, alinea a]

90 min + 30 min

1. Objeto de avaliagao

3° CICLO DO ENSINO BASICO Ano letivo 2021/ /2022

1.2e 2.2 Fases

- A prova de equivaléncia a frequéncia de Educagéo Visual incide sobre as metas curriculares e o programa homologado para a disciplina e sobre a totalidade dos anos de escolaridades em que a disciplina &

lecionada.

Unidades
tematicas

Contetdos

Aprendizagens Essenciais / Competéncias

Patriménio global e
local

Mecanismo da visao
e construgio de
imagens

Forma. Espago

Elementos visuais.

Organizagéo e
suporte da forma

A comunicagao

. Tipos de patriménio;

. patriménio e sociedade;

. patrimonio e identidade nacional,
. patriménio mundial imaterial de portugal;
. colegbes e museus;

. 0 olho humano;

. formag&o das imagens;

. forma;

. espago;

. elementos visuais;

. estruturas modulares;

. mddulo-padrao.

- Refletir sobre as manifestacdes culturais do patriménio local e global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem, fotografia, instalagéo, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens
cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros, em diferentes contextos e
modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, banda desenhada.

- Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros).

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos historicos, tendo como referéncia os saberes da Historia da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas).

. Processo de comunicagéo;

- Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagdo visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento,




Imagem

Suportes e
instrumentos de
registo

Aplicagoes e
materiais de

desenho técnico

Normas de desenho
técnico

Desenho geométrico

. poder da imagem;

. imagem publicitaria;

. papel, madeira, vidro e outros suportes;

. tipos de desenho técnico, equipamento e
materiais;

. esquadria, legenda e escrita normalizada;

. escalas e tipos de linhas e sua utilizagéo;

. tracado de retas paralelas e perpendiculares;
. diviséo de um segmento de reta;

. &ngulos, poligonos, tridngulos, paralelogramos e
circunferéncia e circulo.

estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo dos universos culturais.
- Relacionar o modo como os processos de criagéo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

- Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagdo ou desmistificagdo do real.
- Interrogar os processos artisticos para a compreens&o da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo.

Aplicagoes e
materiais de
desenho técnico

Normas de desenho
técnico

Desenho geométrico
Pintura

Escultural/lnstalagao

Obra de arte
Percegéo visual

Luz-cor

. Divisdo da circunferéncia em partes iguais e
poligonos regulares inscritos na circunferéncia;

. tangéncias e concordancias;

. arcos, oval, 6vulo e espirais;

. pintura;

. pintura em portugal;

. escultura;

. instalagao.

+ arte figurativa e arte abstrata;
+ arte contemporanea;

* land art;

* arte urbana;

* happening e performance;

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas
suas composigdes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e
técnicas.

- Justificar a intencionalidade das suas composicdes, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

- Organizar exposicoes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base
0s processos de analise, sintese e comparagéo, que conjugam as nogdes de composigéo e de harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa, investigagdo e
experimentacao.

*Refletir sobre as manifestagdes culturais do patriménio local e global (obras e artefactos de arte pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem, fotografia, instalagdo, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens
cinematogréficas).

«Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros, em diferentes contextos e




* media arte e arte digital;

+ valor e funcgdes da arte;

+ teoria de gestalt;

« figura-fundo;

* jogos de percegao;

+ilusdo de dtica;

« tedricos da cor;

+ sintese aditiva e sintese subtrativa;
* propriedades e qualidades da cor;
+ significado e simbologia das cores;
*acor na obra de arte.

modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, banda desenhada.

*Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular diferentes significados
(econémicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros).

*Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, tendo como referéncia os saberes da Histéria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas).

Signos visuais

Design de
comunicagaol/grafico

Técnicas de
expressao

Soélidos geométricos

Projegoes

* sinal, icone, simbolo e indicio;

+ elementos de design gréfico;

+produtos do design de comunicagéo/ grafico;

« carvao, grafite, lapis de cor, pastel, lapis de cera

e marcadores e canetas;
« tinta da china;

* guache e aguarela;

« técnicas de impressao, técnicas mistas, técnicas

tridimensionais e técnicas digitais;
* poliedros;

* ndo poliedros;

+ Compreender a importancia da inter-relagao dos saberes da comunicagao visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento,
estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruigdo dos universos culturais.

* Relacionar 0 modo como os processos de criagéo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

« Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificacdo ou desmistificacéo do real.

* Interrogar os processos artisticos para a compreens&o da arte contemporanea.

*Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de aprecia¢do do mundo.

Sélidos geométricos
Projecoes
Artesanato

Ceramica e
azulejaria

Fotografia

* Projecé&o ortogonal;

+ artesanato;

* ceramica e azulejaria;
« fotografia;

* multimédia;

« Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas
suas composigdes plasticas.

*Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e
técnicas.
« Justificar a intencionalidade das suas composi¢des, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e

conhecimentos).

+ Organizar exposigdes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base




Multimédia

0s processos de analise, sintese e comparagao, que conjugam as nogdes de composicao e de harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

« Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa, investigacéo e
experimentacao.

Trajetorias da arte
Brinquedos éticos

Composigéo visual

* Periodos histéricos da arte;

+ arte nos séculos xix € xx;

+ continuidade e rutura na arte;

* brinquedos ¢ticos;

+ campo visual e enquadramento;

« formato e proporgéo;

+ equilibrio visual;

* peso e ritmo visual;

+ composicdes estaticas e dindmicas;
« contraste e profundidade;

« relagdo entre formas na composicao;
« ilustrag&o.

* Refletir sobre as manifestages culturais do patriménio local e global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem, fotografia, instalacdo, land"art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens
cinematogréficas).

+ Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros, em diferentes contextos e
modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, banda desenhada.

* Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros).

« Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, tendo como referéncia os saberes da Histéria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas).

Narrativas visuais
Desenho

Perspetivas

* banda desenhada;

* cinema;

* cinema de animagao;
+ desenho expressivo;

+ desenho de esbogo e desenho de observagao;

* geometriza¢éo no desenho;

+ desenho cientifico;

« figura humana;

+ desenho do corpo humano;

+ desenho do rosto humano;

« estrutura e proporgdes do rosto;
* perspetiva central ou cénica;

+ Compreender a importancia da inter-relag&o dos saberes da comunicacao visual (espaco, volume, cor, luz, forma, movimento,
estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruigdo dos universos culturais.

* Relacionar 0 modo como os processos de criagao interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

* Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagdo ou desmistificacéo do real.
* Interrogar os processos artisticos para a compreensao da arte contemporanea.

« Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo.

Design. Arquitetura

+ Axonometrias;

« circulos em perspetiva;

+ dominios de design;

+ evolucdo do conceito de design;
* bauhaus;

+ metodologia de design;

. Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e
suportes nas suas composi¢oes plasticas.

. Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes
e técnicas.




+ disciplinas auxiliares de design;

+ fungdes e subfungdes de um objeto de design;
* arquitetura;

+ dois movimentos arquitetonicos do século xx;
+ arquitetura em portugal nos séculos xx e xxi;

. Justificar a intencionalidade das suas composi¢des, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).
. Organizar exposicdes em diferentes formatos - fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo

por base os processos de analise, sintese e comparagao, que conjugam as nogdes de composi¢ao e de harmonia, de acordo com o

objetivo escolhido/proposto.
. Selecionar, de forma autdnoma, processos

de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa, investigacéo e experimentagao.

2. Caraterizagao e estrutura da prova, critérios gerais de avaliagao, cotagdes e material necessario

Caracterizagao e Estrutura da Prova Critérios gerais de classificagdo da prova Cotacoes Material necessario

A prova é cotada para )

- A prova é realizada em folha de resposta (sera fornecida folha de | - A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagéo 100 pontos. - Apenas e permitido como

rascunho). dos critérios gerais e dos critérios especificos de classificagéo material de escrita, caneta ou

A ¢ constituida por rd apresentados para cada item. Grupo | esferografica de tinta indelevel,
- A prova é constituida por trés grupos. rupo
P P grup (35 Eontos) azul ou preta;

- Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por | - As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente Néio & iid q

exemplo, textos e figuras. identificadas, s3o classificadas com zero pontos. Grupo Il - ao € permitido o uso de
(35 pontos) corretor;

- A sequéncia dos itens pode n&o corresponder & sequéncia temética ou a - ,

sequencia dos seus conte(idos. Serao valorizados: Grupo Il ) /Lapg;e grafite 2H, HB e B3
(30 pontos) e/ou B,

- Em cada grupo, além dos temas em foco, podem ser mobilizadas
aprendizagens de outros temas.

- Os ltens estdo organizados, tendencialmente, segundo os seguintes
temas: sistemas de representacéo; alfabeto visual; tipologias e elementos
de organizacao formal (composi¢des grafico-plasticas / representacdes) e
elementos da comunicacao visual.

- A Prova é constituida por itens de construgdo e ou resposta curta
(construgao geométrica e composicao grafica).

- 0 cumprimento do prazo estabelecido no enunciado;
- 0 conhecimento técnico;

- a representacdo e comunicagao;

- a expressdo gréfica;

- a criatividade/ originalidade;

- a téenica e expressao grafica;

- 0 rigor geomeétrico, a apresentagao do trabalho e qualidade
gréfica do tragado.

- Borracha branca macia;
- Régua graduada de 50 cm;

- Esquadro de 30°/60° e/ou de
45°;

- Transferidor ou esquadro aristo;
- Afiador;

- Compasso;

- Lapis de cor e canetas de feltro,

e outros materiais riscadores de
cor.




- O papel para a execugéo da
prova (formato A3) é fornecido
pelo estabelecimento de ensino
(modelo oficial).

- S6 pode utilizar a face das folhas
de papel “cavalinho” que tém o
cabegalho impresso.

Nota: A prova deve ser fotocopiada a cores.

Aprovado em C. Pedagdgico
/ 12022
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